Nom du joueur

Campagne

Nom

Sexe Age
Cheveux Dextrie

Force (FO) |
Endurance (EN) [l

Attributs secondaires

Base +/- Total
Chance critique L + =
Chance critique de tir ¥ + =
Classe d'armure (AG+EN)/2 + =
Dégats de melee F0/2 + =
Force Morale (CH+IN)/2 + =
Paints d'actions tableau 1.6 + =
Portee tableau 1.7 + =
Résistance aux poisons aoEN + =
Résistance aux radiations DN + =

Santé

Poison
Rad
Normal 100%-51%
Essoufflé 50%-26%
Epuisé 28%1%
Inconscient 0%- (-8)
Mort <-
Niveau
Xp -
Points de compBtence —— | pee
Restant -
Gain par niveau
Sante 3+EN/2
Points de comp.  5+2N
Spécialisation tous les niveaux

Coups spéciaux otaux Pla

Poids

Agilite (AG) |
Perception(PE) [l

Repartissez 40 points entre FO, EN, PE. AG, IN. CH et C. N'oubliez pas de tenir compte des bonus/malus raciaux.

Compétences

Armes lourdes
Corps & corps
Armes blanches
Lancer (A)
Physique (A)
Perception (L)
Manipulation (A)
Soins (AC)
Pizges (AC)
Discrétion (AC)
Discours
Reflexion
Pilotage (AC)
Jeu (A)
Commerce

Vol (A)

Survie (C)

Armes lég./moyennes

Metier
Race
Karma

Taille

Intelligence (IN) ||l
H)

Charisme (C

Yeux

Fallout RPG va.2

Peau

Chance (C) [l

Base  Metier Rang  +/- Total
2%-+2xAG+2xPE + + + =
a%+2xFO+EN + + + =
10%-+2xEN+2xFO+AG + + + =
10%-+2xEN+2xAG+EN + + + =
10%-+2xAG+2xPE + + + =
10%-+2xEN+2xF0+AG + + + =
10%+4xPE+IN + + + =
3%+2xAG+IN + + + =
2%+2xIN+AG + + + -
3%+2xAG+PE + + + =
3%+2xAG+2xC+IN + + + =
3%+2xCH+IN + + + =
10%:+5xIN + N N -
2%-+2xAG+PE + + ¥ -
(0%+3xC + . . i}
3%-+CH+IN+C + + + =
3%+2xAG+C + + + =
3%-+EN+IN+PE + + + =

La lettre C indique un malus lors du port du casque, A lors du port de I'armrue.

BONLS (en %)
Acrobatie

Armes a énergie

Armes a feu
Armes blanches
Armes de lancer
Armes lourdes
Armures |égeres
Armures lourdes

Acquis Nom Dégats PA BEtEE!JX
(IDB+DM+x) Armes Botanique

OO Revers D6+ +3 3 || Armures Camions

[ Crochet D6+__+4 3 | Equipement Corps & corps

O Uppercut DE+  +4 4 Totaux E?UP.SE

O Frappe tranchante DG+ +5 4 Maximum Déguisement

[0 Coupdetete IDB+__ +B & Dressage

0 Enuguer DE+ +7 B Electronique

[0 Etranglement IDG + : +[7 Total || Normale Temporaire ~ Maximale || Escalade

O Atemi D6+__ +2 3 Explosifs

[0 Crochepieds DB+ +2 4 Fabrication

O Piedsalahanche D6+  +4 4 FUFFE

[0 Piedsauventre IDB+__ +4 3 Fouilles

(] Piedsalentre. IDB+__ +0 & EFEﬂEdE§

O Pieds redouble D6+ +7 B |ﬂfI.JFI.1151I.EIUE

[J Piedsalatete IDB+__ +B B m;qldﬂtlﬂn

N A chaque gain de niveau, les PJ peuvent acquérir deux connaissances de rang | ou 2 OU une connaissance
INEIMSEINM Y de rang 2 ou 3. 11 faut patienter un niveau sans rien acquérir pour obtenir une connaissance de rang 3 ou B

Armures maoyennes

* +3 +|0 +20 +40 +B0
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Armes a deux mains (111D
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Langue
Mécanique
Médecine

Motos

Natation

Odorat
Orientation

Ouie

Persuasion
Piges chimiques

Piges mecaniques[ (1111

Fistage
Reconfort
Réparation
Secourisme
Seduction
Serrures méca.
Serrures électro.
Sniper

Troc

Vente
Vertipteres
Voitures

Vol a la tire

Vol a I'étalage
Vue

* |e premier niveau supprime les malus que vous avez si vous n'avez pas le savair.
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Fiche de personnage mise & jour par Extaz33 sur la base de |a version 5.2 de Lionel Tardy et Marc Bettex - Cette fiche est modifiée pour étre utilisée avec le Pack de régles additionnelles de Extaz83, téléchargeable & cette adresse : http://dan.comb.free.fr



Armement

Arme | V.nitions

Compétence de tir [ fjNb chargeurs [ Munitions restantes || S/encieux M Trepied M Laser B ftat EEHEEN

Aeme [ Vonitions [ Ocozts N Portce Chercer V. P P ac: [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes | S/encieux M Trepied M Laser M ftst HMEEENE

Arme [ Vonitions [N Ocozts N Portce Cherce- V. P I ac: [ Poids

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _SilenEiEux M Trepied M Laser M ftat EHEHENE

Arme | Vonitions [ Ococts [ Portee IChercec N VPC P TP c: [ Foids

Compétence de tir  [fjNb chargeurs [ Munitions restantes || encieux M Trepied M Laser B ftat EEHEEN

Arme | Voritiors [ Ococts N Portee IChercec V. P TP cc [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes || Siencieux M Trépied M Laser M ftat EEEEN

Arme [ Vonitions [ Ocozts N Portce Chercer V. P I ac: [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes || Siencieux M Trepied M Laser M ftst HMEEEN

Arme [ Vonitions [ Ocozts N Portce CHerce- V. P P ac: [ Poids

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _Silenuieux M Trepied M Laser M ftat EMHEHENE

Arme | Vunitions

Compétence de tir [ ff b chargeurs [ Munitions restantes | Sencieux M Trepied M Laser I ftst HMEEEN

Arme | Vonitiors [ Ococts N Portee Chercec N VPC P TP c: [ Foids

Compétence de tir [ fjNb chargeurs [ Munitions restantes ||/ encieux M Trepied M Laser B ftat EEHEEN

Arme [ Vunitions

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _Silenuieux M Trepied M Laser M ftat EMHEHENE

Aeme [ Vonitions [ Ocozts N Portce: Chercer V. P D ac: [ Poids

Compétence de tir [ b chargeurs [ Munitions restantes | Siencieux M Trepied M Laser I ftst HMEEENE

Arme | Voritiors [ Ococts N Portee IChercec V. P TP cc [ Poids

Compétence de tir [ Nb chargeurs [ Munitions restantes || Siencieux M Trepied M Laser M ftat EEEEN

Arme [ Vunitions

Compétence de tir -Nh chargeurs -Munitiuns restantes _Silenuieux M Trepied M Laser M ftat EMHEHENE

Totaux Place [ Poids

Seuil Normal
Paids ftat HEENEN

Nom CA Seuil Normal - Laser- Feu - Plasma - Explosions -

Malus [ Place Poids frst HEEENR

Nom CA Seuil Normal

Poids fat EEEENE

Nom CA Seuil Normal - Laser- Feu - ENE - Explosions -

Malus [ Place Poids ftat HEEENR

Eoiliseiment Totaux Place [ oics [
Nom Quantite Place Poids  Nom Quantité Place Poids  Nom Quantite Place Poids




